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KAPITEL 1. Allméant

§ 1.1 Lag-SM

Lag-SM ir en klubblagstidvling for foreningar anslutna till Svenska
discgolfforbundet

§ 1.2 Spelplats

Svenska Discgolfforbundet utser tdvlingsplats for Lag-SM och for
kval till Lag-SM.

§ 1.3 Kvalificering

Tavlingen har 16 platser per klass MPO och FPO, 32 totalt. Féreningar som
placerat sig pa nidgon av platserna 1-10 &r kvalificerade for Lag-SM
néstfoljande ar. Arrangerande forening garanteras en plats.

Om startféltet inte blir fullt oppnas det upp for klubbars andralag. Om
startfiltet fortfarande inte dr fullt tillats dven tredje- och fjardelag.
Observera att ett andralag aldrig kan fa plats eller pa andra sitt, kvalificera
sig pa bekostnad av en forenings forstalag.



KAPITEL 2. Villkor for deltagande

§ 2.1 Tavlingslicens

Spelare som representerar sin férening maste vid tavlingens start ha
tavlingslicens for Svenska Discgolfforbundet. Spelare kan enbart representera
den klubb man har tdvlingslicens for . Det &r inte tillatet att byta
foreningstillhorighet om man spelat kval till Lag-SM. Da giller den foreningen
dven vid ordinarie Lag-SM det aktuella kalenderaret.

§ 2.2 Spelartrupp

Senast tva veckor innan Lag-SM skall alla lag 1dmna in en spelartrupp om
max 8 spelare till forbundet, eller av forbundet utsedd kontaktperson. Endast
spelare som finns med i spelartruppen far spela for laget. Spelartruppen
faststélls vid deadline tva veckor innan tévlingen och det gar inte att dndra i
truppen oavsett omstiandigheter. En spelare far bara finnas med i en
spelartrupp. En spelare maste vara fysiskt pa plats pa tivlingen for att vara
berittigad till medalj, om klubben vinner detta. Spelaren maste inte ha
spelat en match for att ha deltagit i laget. Spelartrupperna publiceras online
en vecka innan tivlingen.

Icke tidvlande lagkaptener och coacher anmils samtidigt som resterande
truppen.

Dessa dr med som stod at truppen och dr delaktiga i tdvlingen. Max 2 av
dessa support funktioner far anmalas till laget och de som dr
supportpersoner pa plats blir ocksa berittigade medalj om klubben vinner
detta.



Vi ser det lampligt att regler som PDGA tagit fram for caddies kan
appliceras pa dessa supportpersoner.

https://www.pdga.com/rules/competition-manual/305

Om supportpersonerna misskoter sig kommer laget att straffas. I deras fall ir
det svart att fuska om antalet kast men det kan vara forsok att paverka
domslut, psykningar av olika slag, osportsligt upptridande eller liknande.

Om det uppstar problem med eller oklarheter tillkallas tdvlingsledningen
som far bedoma situationen. Vid littare 6vertriadelser blir straffet en varning
utan pafoljd, efter 2 varningar kommer laget att straffas med plikkast och det
ar tdvlingsledningen som delar ut dessa. Om exempelvis psykningar eller
liknande sker i anknytning till dubbel-matchen &r det dir pliktkasten utdelas.



§ 2.3 Kladsel

Forutom PDGA:s vanliga kladregler géller 1 LAG-SM éven att det tydligt
ska synas vilka som spelar tillsammans. Detta gors genom att forsoka

kombinera sa manga alternativ av nedan som mojligt

Samma typ av plagg

Plagg av samma material

Plagg av samma firg

Plagg med samma tryck (féreningslogga)

Behover man avvika fran en eller flera av dessa punkter pa grund av olika
anledningar krévs att ndgon punkt dr extra tydlig. Tex kldader i samma firg
och nyans eller kldder med tydlig foreningslogga. Sa skulle man behova
vilja olika kldder inom laget som inte gar att fa i exakt samma nyans och
modell stills storre krav pa att loggan ar tydlig pa alla plagg.



KAPITEL 3. Tavlingsform

§ 3.1 Lagpresentation

Lagpresentationen genomfors 30 minuter fore officiell starttid. Plats for
samling faststills av tdvlingsledningen och anges i caddiebok infor
tavlingen.

3.1.1 Nirvaro

Ett lag anses vara pa plats nir samtliga spelare som laget ska stélla upp med
1 matchen ir fysiskt nidrvarande vid angiven samlingsplats, dock minst tre
(3) spelare. En av de ndrvarande spelarna far agera lagkapten eller coach.
Officiell tid dr tavlingsledningens klocka.

3.1.2 Genomforande

Nir bada lagen dr pa plats genomfors presentationen i foljande ordning:

Hemmalaget presenterar sina spelare 1 matchen.
Bortalaget presenterar sina spelare 1 matchen.
Bortalaget placerar en spelare 1 Singel 1.
Hemmalaget svarar med en spelare till Singel 1.
Hemmalaget placerar en spelare till Singel 2.
Bortalaget svarar med en spelare till Singel 2.

Nk w =

Resterande spelare mots automatiskt 1 Dubbeln.

Varje lag ska meddela sitt val utan onddigt drojsmal. Om ett lag uppenbart
drojer utan aktiv diskussion eller skél har motstandarlaget ritt att kontakta
tavlingsledningen. Tavlingsledningen gor en bedomning och kan tilldela det
drojande laget en varning. Vid upprepade varningar tilldelas laget ett (1)
pliktkast, vilket ldggs pé lagets Singel 1 i den kommande matchen.

Beslut dr bindande nir de meddelats. Hemmalaget upprittar scorekort och
rapporterar till tdvlingsledningen nér presentationen dr klar. Darefter far
lagen fortsitta virma upp fram till tva (2) minuter fore officiell starttid.



3.1.3 Sen ankomst

Nivan avgors av nar laget uppfyller samtliga nérvarokriterier enligt § 3.1.1,
raknat mot officiell starttid:

Nir laget blir Foljd

fullstindigt

30-15 min Presentationen genomfors, men det
fore sena laget presenterar och beslutar

forst 1 varje moment. Laget som var

1 tid kontrar samtliga beslut.

15-0 min fore Presentationen genomfors inte.
Laget som var 1 tid sitter hela
uppstéllningen fritt utifran det sena
lagets publicerade spelarlista.

Efter starttid Matchen startar utan det sena laget
(se nedan).

Efter starttid: Samtliga spelare i det punktliga laget gar, med start pa det
ldgsta tilldelade hdlnumret, tillsammans i normal takt och vinner passerade
hal. Det &r tillatet att spela hdlen pa normalt vis, utan plikt, i vintat pa att det
sena laget ska ansluta. Nir det sena laget anldnder meddelar det punktliga
laget sin uppstéllning samt vilka spelare som mdéter vilka i respektive
delmatch. Direfter fortsitter matchen pa nastkommande hal: dubbeln
aterupptas pa sitt tilldelade hal och singlarna pa sina, enligt ordinarie
speluppldgg. Det sena laget ligger under med det antal hal som passerats i
respektive delmatch.

Lag som riskerar att bli sena ska omgaende kontakta tivlingsledningen




§ 3.3 Spelregler

En lagmatch bestar av tre delmatcher, tva singelmatcher och en pargolf (best
shot) som spelas over 18 hal. Singelmatcherna startar pa ett hal och
pargolfsmatchen pa nastkommande hal. PDGA-regler géller dverallt dir de &r
tillimpliga.

En delmatch ir slut da den ena parten har en ointaglig ledning.
Exempel: En spelare har sex vunna hal mot motspelarens tva vunna hal nar tre
hal aterstar, delmatchen dr darmed Over och resultatet dr 6-2.

Vid eventuell walk-over (utebliven spelare) vinner den nirvarande spelaren
delmatchen med 5-0. Uteblir hela laget vinner det nidrvarande laget alla
delmatcherna och far 15-0 i vunna hal. Det uteblivna laget diskvalificeras fran
aktuell tdvling och for ndastkommande ars tdvling liksom aldaggas straffavgift att
till forbundet betala den dubbla anmélningsavgiften.

I en avgjord cupspelsmatch kvart, semi, final, ... , dér ett lag har vunnit tva
matcher dr det tillitet att avbryta den tredje delmatchen. TD har ritt att avbryta
en sadan delmatch. Resultatet blir da till det vinnande laget 2V2 - V2

§ 3.4 Fortydliganden av spelregler

Vid parspel viljer man en av parets kastade discar for nésta ldge och
markerar. Om man tar upp den ena av discarna sa har man automatiskt valt

det andra ldget.

Da det dr matchspel fungerar inte bestraffningarna praktiskt pd samma sétt
som vid vanligt spel. Regelovertriadelser delas ut pa tva sitt:

Pagir spelet pa ett hl s delas straffkastet ut pa det aktuella hilet. Ar man
mellan hal delas straffkastet ut pa det kommande halet.



Ett hal dr avslutat nir det ena laget vunnit halet. Kast efter att halet dr
avslutat ir inte tillatet. Overtriidelse ger ett straffkast pa niistfoljande hal i
den match dir felande spelare ingar, singel eller par.

Overtriidelser som ger varningar ges till specifik spelare, om upprepning sker
av redan varnad spelare ges straffet till lagets singel eller paret dér spelaren
ingar. Exempel: Spelare 1 spelar i dubbelmatchen, skriker och sparkar pa
viskan och blir varnad for osportsligt beteende. Lite senare upprepas det
hela av spelare 1 och ett straftkast delas d& ut till paret.

§ 3.5 Avbytare och om spelare ej kan fortsitta

Om nagon spelare inte kan fortsitta en delmatch anses resten av delmatchens hal
forlorade, undantag for dubbelmatchen dédr den ensamma spelaren kan spela
vidare. Den spelare som inte kan fortsitta matchen far inte ersittas med annan
spelare i den aktuella delmatchen, ddremot gar det bra att ta in en erséttare till
nidstkommande match.

Det ir tillatet att Iimna WO i en delmatch.

Exempel: Infor en match kan inte ett lag stdlla upp med fyra spelare for att Kalle
blev skadad. Lagledaren presenterar da tre spelare i sin laguppstillning och kan
da vilja att lamna WO i en singelmatch eller spela parmatchen med en spelare.

§ 3.6 Poangriakning gruppspel

I en match erhalls matchpoing:

e 2 poing for seger
® | poing for oavgjort
e () poing for forlust



I en delmatch erhélls delmatchpoéng:

e 2 poing for seger
e | poing for oavgjort
e () poing for forlust



Resultatet av gruppspelet avgors av

Matchpoing

Delmatchpoing

Antal vunna hal minus antal férlorade hal
Inbordes mote

ARSI S

Antal vunna hal

Om tva eller fler lag i gruppen inte gar att sirskilja avgors det genom sérspel
i singel, lagen viljer fritt en egen spelare. Halen dir sdrspelet ska spelas, och
1 vilken ordning, ir anslaget av arrang6ren innan tavlingens start.

§ 3.7 Sarspel

Om en cupmatch dr oavgjord nér alla hél spelats vidtar siarspel. Om en av de
tva singelmatcherna dr oavgjorda spelas denna match vidare tills den dr
avgjord. Sirspelet ska paborjas omgaende pa efterféljande hal. Vem som
startar sarspelet avgors av principen att senaste vunnet hal ska borja, och
gor dven sa samtliga hal tills sédrspelet dr avgjort.

Om dubbelmatchen dr oavgjord viljer laget ut en spelare som utgjorde
lagets par och paborjar sdrspelet som en singelmatch omgaende enligt ovan
beskriven procedur.

Om samtliga matcher dr oavgjorda viljer lagen ut varsin spelare som spelar
sarspelet. Sarspelet ska paborjas omgaende pa efterfoljande hal dar detta ar
tillampligt. I detta fall lottas kastordningen.



KAPITEL 4. Gruppspel och slutspel

§ 4.1 Utformning och lottning av grupper

Gruppspelet utgors av fyra grupper som vardera bestar av (upp till) fyra lag.
Forbundet rankar in de anmélda lagen i fyra seedningsgrupper som vardera
bestar av fyra lag, direfter skapas grupperna enligt foljande princip:

1. Fran seedningsgrupp 1 (de hogst rankade lagen) laggs ett lag i varje
grupp.
a. Det hogst rankade laget laggs 1 grupp A
b. det nést hogst rankade laget laggs 1 grupp B
c. det tredje hogst rankade laget ldaggs i grupp C
d. det fjarde laget laggs 1 grupp D.
2. Fréan seedningsgrupp 2—4 lottas lagen in i respektive grupp sa att varje
grupp har ett lag fran varje seedningsgrupp.



§ 4.2 Spelordning

Varje deltagande lag spelar tre matcher i gruppspelet. De tva bista lagen i varje
grupp gar vidare till kvartsfinal (A-slutspel). Lagen pa tredje och fjirde plats
spelar B-slutspel.

Matchordningen 1 gruppspelet ér enligt foljande:
Omgang 1:

Lag 1 moter Lag 3

Lag 2 moter Lag 4

Omgang 2:
Lag 1 moter Lag 2
Lag 3 moter Lag 4

Omgang 3:
Lag 4 moter Lag 1
Lag 2 moter Lag 3



§ 4.3 A-slutspel

Omgang 1: Kvartsfinaler [K]
K1 (Al - C2)
K2 (D1 - B2)
K3 (B1 - A2)
K4 (Cl1 -D2)

Omgang 2: Semifinaler [S] och placeringsmatcher [P]
S1 (vKl1 -vK2) [v - vinnare]

S2 (vK3 - vK4)

P1 (fK1 - fK?2) [f - forlorare]

P2 (fK3 - fK4)

Omgang 3:

Final (vS1 - vS2)
3-4 Plats (fS1 - £S2)
5-6 Plats (vP1 - vP2)
7-8 Plats (fP1 - fP2)



§ 4.4. Spelformat for B-slutspel

FPO

Lagen som placerade sig pa tredje- respektive fjardeplats under gruppspelet,
skall spela B-slutspel i de nya grupperna E och grupp F.

Gruppspelet spelas med samma regler som det inledande gruppspelet. Vinnarna i
Grupp E och F ar kvalificerade till Lag-SM nistfoljande ar.

Grupp E: Grupp F:

3a Grupp A 3a Grupp C
3a Grupp D 3a Grupp B
4a Grupp C 4a Grupp D
4a Grupp B 4a Grupp A
Omgang 1: Omgang 2:

3a Grupp A - 4a Grupp C Grupp E
3a Grupp D - 4a Grupp B Grupp E

3a Grupp C - 4a Grupp D Grupp F
3a Grupp B - 4a Grupp A Grupp F

Omgang 3:
3a Grupp A - 3a Grupp D Grupp E
4a Grupp C - 4a Grupp B Grupp E

3a Grupp C - 3a Grupp B Grupp F
4a Grupp D - 4a Grupp A Grupp F

4a Grupp B - 3a Grupp A Grupp E
3a Grupp D - 4a Grupp C Grupp E

4a Grupp A - 3a Grupp C Grupp F
3a Grupp B - 4a Grupp D Grupp F



MPO

Lagen som placerade sig pa tredje- respektive fjardeplats under gruppspelet,

skall spela B-slutspel 1 ett nytt slutspelstrdd som gor upp om placeringarna
9-16.

Omgang 1: Kvartsfinaler [K]
BKI1 (A3 - C4)
BK2 (D3 - B4)
BK3 (Bl - A2)
BK4 (C1 - D2)

Omgang 2: Semifinaler [S] och placeringsmatcher [P]
BS1 (vBK1 - vBK?2) [v - vinnare]

BS2 (vBK3 - vBK4)

BP1 (BfK1 - fBK?2) [f - forlorare]

BP2 (fBK3 - fBK4)

Omgang 3:

BFinal (vBS1 - vBS2)
11-12 Plats (fBS1 - fBS2)
13-14 Plats (vBP1 - vBP2)
15-16 Plats (fBP1 - fBP2)



KAPITEL 5. Kval till Lag-SM

§ 5.1 Anmalan

Det kommer att finnas ett begrédnsat antal kvalplatser dér tilldelning av
platserna sker genom lagrating, som baseras pa de fyra hogst ratade spelarna
1 klubbens anmélan.

Detaljerna for kvalet beskrivs under paragraf 5.3 och 5.4

§ 5.2 Villkor for deltagande

En forening kan enbart spela kval till Lag-SM vid ett tillfélle pd en spelplats
per klass. Samma regler som giller Lag-SM giller ocksa i kvalet dar de &r
tillimpliga.

§ 5.3 Detaljer kring kvalet MPO

Totalt max 16 lag kommer deltaga i lag-SM. 10 av dessa lag har kvalificerat
sig till huvudtivlingen genom att placera sig topp 10 fran foregaende ar. 6
platser finns att tillsdtta genom kval for max 24 lag.

Arrangor av huvudtivlingen &r garanterad plats i bade FPO och MPO. I de
fall arrangoren inte kvalificerat sig genom att placera sig topp-10 aret innan



blir det en plats mindre att kvala om. Nir detta infaller ar det 5 platser som
tillsétts via kval och antalet lag som far kvala &r 20.

Anmdlan till Lag-SM skickas ut senast vecka 3.

De 10 direktkvalificerade lagen frin foregaende ars SM samt arets
arrangerande forening ska senast 28 februari bekrifta sin plats genom att
maila anmélan till tavling @svenskdiscgolf.se samt betala in tivlingsavgiften
till férbundets bankgiro.

Kval till Lag-SM

Till lag-SM MPO finns minst 5 platser som ska tillsittas genom kval. Skulle
nagot av de 10 direktkvalificerade lagen tacka nej innebar det att det blir fler
platser som tillsitts via kvalet.

Vid firre dn tolv anmélda lag blir det inte kval utan de hogst ratade lagen far
plats 1 huvudtivlingen. Anmailan till kvalet Oppnar sondagen vecka 3 och
sista dagen for anmilan dr 28 februari. Anmélan gors till

tavling @svenskdiscgolf.se .

Vid anmilan kan man dven anmila intresse for att arrangera kvaldagen.
Anmilan anses fullgjord nir anmélningsavgiften kommit forbundet
tillhanda. Forening som vill deltaga i kvalet anmiler foreningens fyra hogst
ratade spelare vars PDGA-rating per 28 februari kommer att ge lagets
rating.

Vid ej aktivt medlemskap i PDGA tilldelas spelaren en rating pa 800 for
MPO, kom darfor ihag att férnya PDGA.

De hogst ratade lagen/foreningarna per 28 februari féar plats i kvalet. Antalet
styrs av hur manga kvalplatser som finns per ar.

Det dr krav pa att de som spelar kvalet ska inneha aktiv SDGF-licens for den
klubb spelaren representerar.



Lagen kommer att delas upp i fyralagsgrupper dér varje gruppsegrare tar
plats i huvudtivlingen.

Gruppindelning

Nir vi vet vilka lag som erhallit en kvalplats bestdms spelplatser, en
spelplats kan arrangera 1 till 4 grupper. De 5 hogst ratade lagen placeras 1
varsin grupp, lag ratade 6-10 fordelas dven de ut i1 varsin grupp. Lagen
placeras ut regionalt efter bista formaga.



§ 5.4 Detaljer kring kvalet FPO

Totalt max 16 lag kommer deltaga i lag-SM. 10 av dessa lag har kvalificerat
sig till huvudtivlingen genom att placera sig topp 10 fran foregaende ar. De
6 platser som tidigare skulle tillséttas via kval ges nu direkt till de anmélda
lagen med hogst lagrating.

Arrangor av huvudtidvlingen &r garanterad plats i bade FPO och MPO. I de
fall arrangor inte kvalificerat sig genom att placera sig topp-10 aret innan
blir det en plats mindre att dela ut.

Anmidlan till Lag-SM skickas ut senast vecka 3.

De 10 direktkvalificerade lagen fran foregaende ars SM samt arets
arrangerande forening ska senast 28 februari bekrifta sin plats genom att
maila anmaélan till tavling@svenskdiscgolf.se samt betala in tidvlingsavgiften
till forbundets bankgiro.

Anmilan till Lag-SM
Till lag-SM FPO finns minst 5 platser som ska tillsdttas genom anmélan och

rating. Skulle nagot av de direktkvalificerade lagen tacka nej innebar det att
det blir fler platser som tillsétts via lagrating.

Anmdlan till tivlingen 6ppnar sondagen vecka 3 och sista dagen for
anmdlan dr 28 februari. Anmilan gors till tavling@svenskdiscgolf.se .

Anmilan anses fullgjord nir anmélningsavgiften kommit forbundet
tillhanda.

Forening som vill deltaga 1 tavlingen anmaéler foreningens fyra hogst ratade
spelare vars PDGA-rating per 28 februari kommer att ge lagets rating.



Vid ej aktivt medlemskap i PDGA tilldelas spelaren en rating pa 600 for
FPO, kom dérfor ihag att fornya PDGA.

De hogst ratade lagen/foreningarna per 28 februari far plats i tdvlingen.
Antalet styrs av hur manga som direktkvalificerat sig samt om de
direktkvalificerade vill behalla sina platser.

Det ér krav pa att de som tdvlar for foreningen ska inneha aktiv
SDGF-licens for den klubb spelaren representerar.



